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® Menentukan paksi simetri
v
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m,,'"mjuan: Menghuraikan paksi simetri poligon sekata Yy { /
g « Perici. C o pencetak, gunting dan kertas ;
 Bahan: Perisian geometri dinamik, pencetak, g s
" Langkah: ) Imbas QR Code atay &

' o keria v layari hitp://rimbunanij

- L. Buka fail MSOS8A untuk memperoleh lembaran kerja yang mi/mal IZinQﬁﬁau

S telah disediakan. Cetak fail tersebut.

mendapatkan lembarag
t‘ 2. Bahagikan kelas kepada dua kumpulan.

kerja. F
e E; . Kumpulan pertama dikehendaki menggunting bcn‘luk po‘IISOE EI |
3 g sek.ata. manakala kumpulan kedua menggunting bentu xs(i 3
@ ke poligon tak sekata. o P,
. 4 Dengan cara melipat poligon tersebut, tentukan paksi simetri [=]%:
bagi semua poligon sekata dan poligon tak sekata itu,
Lengkapkan jadual di bawah.
| Bilangan Sisi Bilangan Paksi Simetri

Poligon sekata '

| Poligon tak sekata

é
|
e
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Imb.as‘QR Code atau lay'

ilangan sisi poligon sekata dengan Z

: untuk

i simetri bagi - . ————  Mendapatkan nama
Bilangan paksi simetri bagi sebuah poligon sekata adalah sama  Poligon pelbagai sisi.
dengan bilangan sisi poligon tersebut. J

Bagi poligon tak sekata bilangan paksi simetri harus diterokaj dengan
kaedah lipatan.
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2 Membina Poligon Sekata

jon sckata boleh dibina dengan menggunakan pelbagai kaedah.
kai aktviti di bawah,
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uan: Menghasilkan oktagon sekata menggunakan origami

#han: Pencetak, kertas warna berbentuk segi empat sama dan gunti
igkah:

‘Buka fail MS059B untuk menyaksikan tutorial menghasilkan

oorigami berbentuk oktagon.

- Lipat kertas kepada dua bahagian seperti Rajah A. Buka lipatan.

Bawa bucu Q ke bucu S dan lipat seperti Rajah B. Buka lipatan

eperti Rajah C dengan kedudukan 7 berada di tengah-tengah sisi PS.

- Bawa sisi PS dengan T berada di atas garisan pepenjuru PR seperti

- Rajah D dan lipat.

). Guntingkan garisan putus-putus warna hitam.
- Buka lipatan, maka terhasillah oktagon.

rbincangan:
cangkan hasil dapatan
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™ &) Bina lengkok dengan  (d) Lukis

Rina lengkok dengan ey "y:
i (A ejari § cm dari titik ke C
e jBJsupuya bersilang Terhasillah segi tigy

‘

v SR

dengan lenghok sama sisi.

pertama tad. Titik
persilangan dilabel C.

o ey ﬂqu 28
p IR U <

berjejari 3.5 cm dari
A dan tandakannya
sebagai B.

L

. esemua aktiviti yang telah  Poligon sekata juga boleh
Daripada k dibina dengan kaedah

di agi Sama sudut
) . . - di pusat bulatan mengikut
menggunakan perisian geometri dinamik.  bila i

dijalankan, kaedah yang paling jitu dalam
membina poligon sekata adalah dengan
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(¢) Bina leng] akl;:nxjmk (d) Lukiskan garisan

3.5 cm dari B BC., CD, DE, EF dan
tandakannya sebagai FA untuk membentuk

C dan ulang langkah sebuah heksagon sekata.
tersebut sehingga F, ;
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